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Forord

Dette er et undervisningsforleb, jeg har gennemfort med 5.b i efterdret 18/19 i

forbindelse med et kursus i designprocesser og fabrikationsteknologi.

Opgaveformuleringen var fra underviserens side givet pa forhdnd. Med udgangs-
punkt i underspgelsesspargsmalet: 'Hvordan kan vi designe med digital teknologi til
forebyggelse og/eller reducering of mikroplast i verdenshavene?" | skulle vi skabe

en rammehistorie med tre designkrav og tre fokusobjekter.

Denne forlsbsbeskrivelse indeholder alle tanker og elementer fra det gennemforte
forleb i 5.b. Designcirklen anvendes som didaktisk ramme for undervisning og ek-
sperimenter. Designopgaverne tager udgangspunkt i en problemstilling, som er lo-
Kalt forankret. Jeg har flyttet verdenshavs-problematikkerne ned pa et mere
handgribeligt niveau og arbejder med udgangspunkt i lokalmiljset, blandt andet

Sdr. Ege, som er en byner badess.

osjeqeys

Fabrikation



DESIGNOPGAVEN

Designopgaven prasenteres for klassen. Eleverne i 5.b prasenteres for rammefortallingen. (se bilag | og bilag 2)

FELTSTUDIER

Vi ser filmene 'En verden of plastik” fra YouTube Lobende igennem undervisningsforlobet. De er passende til alderstrinnet og

skaber stor Lyst hos eleverne til at "redde verden"

Vi undersgger mengden af plastik i barnenes skoletasker. Alle tommer deres taske for plastik-genstande. Vi diskuterer, hvordan
vi kan reducere plastik i deres tasker. Det dbenlyse er f.eks. plastikposer med mad, som kan erstattes af madkasser i hard

plast.

Bornene underssger plastik i hjemmet. De far et skema med hjem og undersgger fire forskellige rum i huset: Stuen, Kekkenet,
Badevarelset, Eget varelse. De registrerer alt, hvad de kan finde. En gruppe elever laver en opsummering of indsamlede resulta-
ter. Vi taler om forskellige former for plastik, og bliver nysgerrige pa at vide mere om de forskellige plast-typer. Enkelte barn

gar i gang med at finde yderligere oplysninger, som de kan dele med klassen. (se bilag 3)

Vi gar pa opdagelse pa skolens omrade. Barnene far |5 minutter til ot indsamle sa meget plastik, de kan finde. Det er overra-
skende, sa meget, de finder. De skal nu, med deres makker, inddele plastikken i nogle kategorier og dokumentere det indsamlede
materiale. Med deres makker skal de diskutere, hvilke typer plastik, vi nemt kan reducere/undvare/erstatte med noget mere be-

redygtigt - og hvilke vi ikke kan undvare..

Klassen tager pa tur til Sdr. Ege, som er en narliggende badess fa kilometer fra skolen. De er udstyret med papir, blyant og
Ipad. De skal lokalisere og registrere, hvor meget plastik-affald, de
kan finde pa Sdr. Ege, og hvor det primart befinder sig. Alle bille-
der printes ved hjemkomsten og hanges op i klassen. En gruppe hjem-
tager en vandprave, som de "terrer’ ud og underssger for plastik.

Hjemme optegner vi pa et kort over omrddet, hvor problemomraderne
er registreret. Vi taler om, hvilke forhold der er galdende (krat,

gras, grussti, vand, vandkant mm) .

Vi laser en artikel fra Samvirke "Ond, Grusom eller Vidunderlig?" (Samvirke, september 2018).

Enkelte grupper laver individuelle feltstudier efter behov efter ide-generering inden fabrikation (las mere i kapitlet: fabrikation)
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n feltundersegelse ved Knudss / Sdr. Eqe skal resultere

i kortlagning af problemomrdder bade ved og i vandet.

Vi indsamler prover - bade pa land og i vandet. Vi tager

billeder og registrerer pa et Kort. Vi taler med eksperter

\ om vandmil jeet langere ude pd seens dyb. /

Brug digital teknologi til at

reducere mengden af plast i og ved Knudse




Et lille udsnit af bgrnenes fotos fra feltstudie ved Sdr. Ege




IDE-GENERERING

Efter vores feltstudie til Sdr. Ege har vi brain-storm om, hvordan vi kan reducere
mangden of plastik-affald (og anden affald) ved Sdr. Ege. Der er frit spil for

fantasien.

Elevernes ideer fordeler sig pa:

o Praventivt: Nudging: kampagner, talende eller selvkerende skraldespande.

o Reducering of plast, inden det ndr forbrugeren : Redesign of Kvicklys grantsagsafdeling / opfindelse af
maskine, som indeholder uindpakket frugt, og som samtidig holder frugten nedkslet.

o Oprydning: Maskiner, som kan opsamle plastikaffald - forskellige modeller

Eleverne skulle i tomandsgrupper fa en falles ide til, hvordan man reducerer mengden of plast i kommunen.




De fik et stykke A3-papir og blev bedt om at tegne deres tanker. De skulle ogsa lave video-log, altsa en video-
optagelse of deres proces, som skulle lagges i log-bogen pa Skoletube til senere brug. Imens havde jeg samtaler
med hver gruppe, hvor de skulle prasentere deres ide for mig og jeg stillede nysgerrige spargsmal til deres de-
sign-ide. Jeg var meget nysgerrig efter at vide, hvad deres design kunne ‘gere’ - uanset om det var en

"maskine " eller en kampagne.

Hvad kan den fysisk gore - eller hvad kan den gare ved folk.

Christoffer og Jakobs robotopsamler.mp4




FABRIKATION - frem og tilbage i cirklen.

Med pap, diverse smamaterialer, hobbyknive, limpistoler og
computere matte eleverne lave deres forste prototype. De

skulle altsa realisere deres tanker i en papmodel - vel viden-

de, at den aldrig skulle blive produceret i virkeligheden. Men
modellen skulle bruges til at forklare deres tanker omkring o
deres design. De skulle dagligt dokumentere proces og produkt

Fabrikation

ved hjelp af video-log med Ipad. Enkelte elever skulle efter

idegenerering igen pa feltstudie:

o Engruppe drenge ville redesigne Kvicklys frugt og grent, sd alle varer Ld i losvagt. Man skulle sdledes
0gsd betjenes af en til flere personaler, og mdtte altsa ikke selv tage frugten. De gik tilbage i Kvickly pa
endnu et feltstudie (efter aftale med chefen for frugt og grent) og tog mél. De talte ogsa med frugt-og-

grent-chefen.

o En gruppe drenge ville Lave en kampagne. Den skulle henvende sig primart til voksne. Adspurgt, hvordan de
ville lave et rammende slogan, som virkelig flyttede folks holdninger, blev de enige om at skrive 3-4

stykker og afpreve dem pa voksne i narheden.

o  Et par piger ville lave en maskine, som skulle holde frugt frisk i lengere tid ved konstant at transportere
frugten rundt pa et samlebdand, som kerte igennem et frostrum og derfra igen ud i butikken. Jeg bad pi-
gerne finde ud af | hvordan mon grentsager har det med frost. Efterfslgende andrede de frostrummet til

et kelerum.

En del grupper havde oplagte anvendelsesmuligheder til brug af teknologier. En talende skraldespand. En skral-
despand, som skulle programmeres, sa den kerte efter mennesker. En plast-opsamler med en kranarm. En anden
plast-opsamler med en roterende pose i midten. Forskellige blinkende lys, der skulle fange folks opmarksomhed i

forhold til en kampagne.

Disse grupper fremlagger deres ideer for mig, andre for en teknisk bedre kvalificeret kollega. Og pa den made

far enkelte grupper anvendt teknologi i deres designlesning. Det var dog ikke alle.

Det skyldes forskellige faktorer. Barnenes manglende erfaringer, larerens manglende erfaringer, en tidsfaktor,
som i forvejen var under pres. Der var ikke tid til at bsrnene selv skulle satte sig ind i teknologier, som ellers

ville vare det optimale. Jeg ville ikke lave et konkret benspand med krav om anvendelse af en bestemt teknologi.
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ARGUMENTATION / REFLEKSION

Bornene havde undervejs lavet videolog, og selvfalgelig foto- b
S
graferet bade design og proces. De havde ogsa gemt deres Oesés,?e/
Se

originale arbejdstegninger.
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Alle grupper skulle afslutningsvist Lave en prasentationsvideo

pa max 5 minutter, hvor de dokumenterede deres ide, deres A
tanker bag ideen, deres produkt og tankerne med den - ogsa

de tanker, der ikke ndede at blive realiseret. De skulle ogsd R

dokumentere deres arbejdsproces, deres samarbejde. Her hav-

de de stor gavn af deres videolog. Alle grupper lavede en film pa Ipad, som blev prasenteret pa klassen sammen

med deres prototype. De andre grupper fik lov at stille spargsmdl til designet. Jeg sluttede spergerunden af med

at sige til gruppen, om der var noget, de gerne ville andre pa, hvis de kunne.

- Videolog Mikroplast

Mathias Ellgaard Klysner Vestergaard ftilfgjet 15-11-2018 - 08.36 & Kommentarer (0) [y Mediebeskrivelse




UDFORDRINGER

+  Det var svaert for nogle elever, at pabegynde et projekt uden at sta med slutproduktet efter farste forseg

+  Det var svart for nogle elever overhovedet at vare i denne proces, fordi jeq havde valgt en rimelig dben
ramme. Altsa matte eleverne valge imellem mange forskellige designlssninger, som stak i alle retninger.
August stod hurtigt of, og blev sa udnavnt til "dokumentarist". Han stod for at filme grupperne Lobende
evalueringer. Han uploadede alle videologs til skoletube. Holger blev vores handyman. Han sergede for et

"limpistol "-omrdde. Han hentede materialer. Han betjente Lamineringsmaskinen og gik til hande ad hoc.

+  Vivar starkt udfordrede of anvendelsen af teknologi. Ikke alle grupper havde indtenkt teknologi.

Jeg havde en aftale med vores [T-mand, som gerne ville indga i forlgbet. Tiden lgb fra os.

*  Mine ambitioner var maske for store. Opgaven for dben. En anden gang vil jeg indfsre flere benspand, som

"lukker " rammerne lidt mere.

* Undervisningen blev desvarre nedt til at ligge i mine dansktimer. Det betsd, at vi hgjst fik et arbejdsrum
pd 2x45 minutter ad gangen. Bedre planlagt ville sadan et forlsb ligge hen over 3-4 projektdage, og sa

ville bade barn og voksne for alvor komme i flow.

+  En udfordring, med positivt udbytte, er barnenes opdragelse ind i at strabe efter at vare fardige. (g
selvom jeg lobende italesatte, at det ikke var meningen, vi skulle blive fardige pa noget tidspunkt, fordi
de ikke ville vare i stand til at prasentere et 'fardigt" og keredygtigt produkt, sa var der alligevel ele-

ver, som faldt ned i et sort hul of frustration undervejs. Dette dog sundt - for sa kunne vi arbejde med

at komme videre - ud af frustrationen igen.




POSITIVE OPLEVELSER

+  Emnet griber bernene. De foler virkelig ansvar for verden, ndar de ser filmene i forlsbets start.

* Designcirklen er forstaelig for barn. De kan godt se muligheder i at tage yderligere et feltstudie, hvis det
kan gere designet endnu bedre. | forhold til andre situationer, hvor barn ikke faler, de er i gang, for de
Laver noget konkret (planlagning er sdledes ikke at vare i gang i nogle berns terminologi), og samtidig ogsd
foler sig fardige efter forste forseq, sa er denne proces netop det modsatte. Her arbejder vi pa noget,
som helt sikkert skal forbedres i flere forseg (hvis man har tid), og dermed bliver den ikke rigtig fardig.
Man kan altid forbedre sit design.

+  Vibrugte meget tid pd feltstudier of flere forskellige slags, og vi kunne have lavet mange flere. Det har
varet lidt of en sjendbner for lareren. Det giver et starkt fundament at arbejde videre pa. Bade videns-

og interessemassigt ( for elevernes vedkommende)

+  DBornene fdr meget ud af at efterrationalisere, at lave deres prasentation og prasentere deres designtanker
for resten af klassen og for mig. Video-log har virkelig varet nyttigt. Og det har ogsd varet utroligt nyt-
tigt, at August ikke rigtig magtede selve processen, for det er i den grad tidsbesparende, ndr en enkelt

elev filmer alt og lagger det op pd skoletube.

+  Det omfattende feltarbejde opkvalificerer i den grad arbejdet med rammefortallingens problemstilling.

Bornene er kladt pa til at lese designopgaven.




Bilag 1)

Rammehistorie

Vi ma have styr pa vores plastik

Hele verden snakker om micro-plast. Plastik er gaet hen og blevet et stort problem, nar den fin-
des i naturen og bliver spist af dyr og dermed pludselig indgar som en del af en “uspiselig fade-
keede”.

Nu skal | se en video, der viser, hvor alvorligt det ser ud. Der findes store plastik-maengder i ver-
denshavene, der samler sig i store plastik-supper. | filmen mader | en dansk forsker, der under-
sgger omfanget.

Video: Video (10 min): En verden af plastik - Hvor bliver plastik af?

Du kan gore en forskel!

| takt med at der kommer mere plastik i vores liv kommer der ogsa meget mere plastikaffald.
Skanderborg kommune vil gerne have styr pa plastik, sa det bliver handteret korrekt. Plastikaffald
i naturen og “ved siden af skraldespanden” er et stigende problem. Kommunen vil gerne have et
overblik over, hvor meget plastik der er hos borgerne, og om vi sorterer plastikken og smider den
ud pa den rigtige made.

3 designkrav:
¢ Reducering af plastik-masngder

e Nudging: £ndring af vaner

e Sortering/genanvendelse

3 fokus-objekter:
e Hjemmet

e Lokalsamfundet

e Naturen


https://www.youtube.com/watch?v=7eivTQkBYvo

Bilag 2)

Undervisningsoplzeg 1

| takt med at der kommer mere plastik i vores liv kommer
der ogsa meget mere plastikaffald. Skanderborg kommune
vil gerne have styr pa plastik, sa det bliver handteret korrekt.
Plastikaffald i naturen og “ved siden af skraldespanden” er et
stigende problem. Kommunen vil gerne have et overblik
over, hvor meget plastik der er hos borgerne, og om vi sorte-
rer plastikken og smider den ud pa den rigtige made.

En verden af plastik 1 + 2 — Plastik overalt

KLASSESAMTALE ” R

Hvad gor vi? Ty
Hvordan undersgger vi?

Hvordan hjalper vi kommunen med at fa
overblik?

asjoqeys

Ide-bombardement ved hvert bord i 5 minutter.

| skal bruge et A3-ark og post-its

Aftal pa forhand, hvordan | vil organisere jeres gruppe-
samtale.

Ekstraopgavce:

Hvor meget plastikaffald kan du finde pa skolens omrade pa 15 minutter?


https://www.youtube.com/watch?v=2EZR1yQpptw&list=PL0X7o64mKogdxtqlNaQd1nmg545LuOHH0&index=3
https://www.youtube.com/watch?v=2EZR1yQpptw&list=PL0X7o64mKogdxtqlNaQd1nmg545LuOHH0&index=3
https://www.youtube.com/watch?v=2EZR1yQpptw&list=PL0X7o64mKogdxtqlNaQd1nmg545LuOHH0&index=3

Bilag 2b)

Opsamling:

Man kan spgrge alle borgerne i Ry om hvor meget plastik, de kgber, nar de
handler.
Man kunne sende et brev eller lave en hjemmeside

Man kunne prgve i klassen og hvor meget man smider ud en uge og regne det
sammen.
Man fik et papir med hjem, hvor der stod alle de plastikting, man kunne kgbe,
og sa kunne man seette en streg hver gang man kgbte noget af det eller smed
noget ud.

Man kunne plastikken inden man smed den ud over en dag — og sa kunne hele
klassen gg@re det, og sa kunne man se, hvor meget der blev smidt ud.

Hver gang man bruger noget, der har med plastik at ggre, sa kan man teelle op,
hvor meget man har brugt pr. dag.

Supermarkederne og butikkerne i Skanderborg Kommune, kunne jo registrere
hvor meget plastik, de seelger til borgerne.

Man kunne spgrge borgerne, om der ma komme folk og kigge — taelle op, hvor
meget plastik, de har og hvordan de sorterer.

Man kunne ogsa bare talle hvor meget man har.
Hvad er der af plastikting i keleskabet?

Hvad smider vi pa genbrugspladsen?
Hvad smider vi i skraldespanden?

LEKTIE: OPTAL PLASTIK | HIEMMET.

Alle far et opteaellingsskema med hjem.
Vi opteeller i 4 forskellige rum i huset.
Hver elev optaeller kun ét rum.



Bilag 3) registreringsskema

Plastik i dit kekken =22

Antal Genstand of plastik




Plastik | dit badevarelse

Skriv mavnet pd alle de

ting, du kan finde, som er
lavet at plashi
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Antal

Genstand of plastik




Plastik pa dit varelse

Sy renred pd slls ds

du ksn fimce. =n W

e ot nilaedsk
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Antal

Genstand of plostik




Plastik i din stue

§ 14§

Antal

Genstand of plastik




Bilag 4 - undervisningsoplaeg 2
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Klassen idé-genererer

Du har frit spil. Hvad skal vi ggre,
for at reducere plast?

* hjemme
* ved Sdr. Ege
* i hele byen

Det er tilladt at bruge fantasien...







